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eEducation - Digitale Bildung fur alle

Digitale Medien verandern unsere Welt und unser Leben in einem
Ausmal}, wie dies =zuletzt wohl bei der Einfuhrung des
Buchdrucks der Fall war.

Zeitgemalle Bildungs- und Arbeitsprozesse sind ohne die
Nutzung digitaler Technologien kaum denkbar — digitale und
informatische Kompetenzen sind fur die Teilhabe an unserer
Gesellschaft unerlasslich.
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eEducation Netzwerk

Member.Schulen

haben sich fiir die
Aufnahme in das
Netzwerk beworben

1.186

Expert.Schulen

mit nachgewiesener
eLearning-Erfahrung

Aktivitdaten & Badges

Aktivitaten zur Umsetzung der eEducation-Strategie am

eigenen Schulstandort und Dokumentation dieser Aktivitaten

Uber eEducation.at zur Darstellung der Entwicklung.

eEducation Badges

225 1177

Expert+.Schulen -
elLearning

mit langer Erfahrung Szenarien

rund um den Einsatz : ) 5
0 ! kleine edidaktische
digitaler Medien , . .
Szenarien, sind derzeit

abrufbar

mehr Uber Aktivitaten & Badges

93.439

Beantragte
Aktivitaten

online nachgewiesen, um

die Entwicklung Richtung
Expert-Status
darzustellen




eEducation Netzwerk

Schiler:innen/Lehrkrafte in eEducation-Schulen eEducation-Schulen 3739 67%
Schiiler:innen 858.073 77%
Lehrkrafte 97.511 78%

e

Schulen gesamt Schiiler:innen gesamt Lehrer:innen gesamt eEdu-Schulen eEdu-Lehrkrifte eEdu-Schiiler:innen eEdu-Schulen % eEdu-Lehrkrifte % eEdu-Schiiler:innen %
Bgld 266 34.333 4.010 256 3.750 33.589 96% 94% 98%
Knt 366 67.940 7.281 261 6.162 54.870 71% 85% 81%
NO 1.200 201.438 22.257 604 15.139 131.771 50% 68% 65%
(o] 988 192.850 21.829 667 18.177 161.158 68% 83% 84%
Shg 362 74.331 8.796 299 7.828 62.265 83% 89% 84%
Stmk 795 143.996 15.757 618 12.198 112.130 78% 77% 78%
Tir 610 95.193 10.958 454 9.313 77.488 74% 85% 81%
Vbg 289 54.013 6.736 144 4.539 36.513 50% 67% 68%
Wien 679 245.380 26.624 436 20.405 188.289 64% 77% 77%




16 Grunde fur eEducation Teil 1

Finanzielle Projektunterstiitzung 5

Vergiinstigung bei Zertifikaten

OER/eTapas Q

eBuddies

SCHILF & SCHULF-Angebote

Digitale Unterrichtsentwicklung

Apps

Neue Unterrichtsmethoden




16 Grunde fur eEducation Teil 2

Inter-/nationale Tagungen

Personliche Ansprechpartner

Osterreichische Digitalisierungsprojekte

@ Informationen aus erster Hand

Schulentwicklungsunterstiitzung Expert+: Prestige/Renommee!

Vernetzung mit Bildungspartner:innen Internationale Digitalisierungsprojekte

0000




eEducation Tools

Aktivitaten & Badges

Schulen erfassen im Login-Bereich Aktivitaten,
die im Digitalen gesetzt werden und stellen
dadurch die Entwicklung von Member- iber

Expert zu Expert+Schulen dar.

eEducation
Qualitéatsmatrix

Die Matrix ist eine padagogische
Entwicklungsmatrix fir den
Digitalisierungsprozess und stellt die Basis fir
digitale Entwicklungskonzepte und der
Definition neuer Digitailiserungs-Ziele zur
Verfligung.

Selbsteinschatzung

Lehrkrafte konnen anonymisierte
Selbsteinschatzungen auf Basis der digi.kompP
und DigCompEdu-Kompetenzmodelle
vornehmen um evidenzbasierte Daten fir
Schulentwicklungs-Prozesse zu erhalten.

Digitalisierungskonzept

das Digitalisierungs-Konzept ist Voraussetzung
fir den Expert+Status. Ein Online-Assistent
unterstutzt bei der Erstellung des Konzepts.

Fragebogen fir
Zielgruppen

Im Rahmen einer wissenschaftlichen Begleitung
von eEducation wurden Fragebogen konzipiert,
die der Direktion aggregierte Daten von
ausgefiillten Fragebogen statistisch aufbereitet.
Fur Schiller*innen, Lehrkrifte, Kusten und der
Direktion liegen dafir Online-Fragebdgen auf.

digi.konzept Assistent

mit dem digi.konzept-Assistent wird das
Digitalisierungs-Konzept Teil der digitalen
Schulentwicklung. MaBnahmen kénnen gesetzt
werden und entsprechend der Grundprinzipien
der Schulentwicklung Reflexionsebenen
eingezogen werden.

diggr+App

eEducation-Schulen konnen digi.komp-
Aufgabenstellungen direkt Giber eine App mit
Schiiler*innen erarbeiten. Ebenso kénnen
andere Gegenstande durch kompetenzbasierte
Unterrichtsarbeit verwendet werden.

Statistik Dashboard

fir Bundesland-Koordinator*innen und
Bildungsdirektionen gibt es umfangreiche
Auswertungs-Moglichkeiten fiir die Betreuung
des Netzwerkes.




eEducation - 3 Saulen Konzept

]

Digitale Unterrichts- Organisations-
Kompetenzen Entwicklung Entwicklung
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Digitale Kompetenzen
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Digitale Kompetenzmodelle

EU: DigCompEdu
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Digital Empowering Facilitating
Resources Learners Learners’ Digital
Competence

Professional
Engagement

Selecting Differentiation & personalisation
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Image courtesy of Redecker, C. European Framework for the Digital Competence of Educators: DigCompEdu. Punie, Y. (ed). EUR 28775 EN. Publications Office of the European Union, Luxembourg, 2017,
Note: Source image colours have been modified by Moodle

Osterreich: digi.kompP

Digital Digital
Weiterlernen Leben

€ C

Digital Verwalten <.y digikomp p Digital
und Schulgemein- Siioletomons Materialien
schaft gestalten gestalten

- D

Digital Lehren

Digital
Bilden E und Lernen
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Digital Lehren
und Lernen
im Fach
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Ressourcen und Materialien

_ : eduvidual.at
dlgIChECk4 ﬂ Offlce 365 die personliche Lernplattform

M ks

KOMET

Kompetenzrastererfassungstool

digi.che
Digitale Kompetenzen
Informatische Bildung
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Unterrichtsentwicklung




Digitale Unterstitzung des Lehrens und Lernens

+ Allgemeine Lernverwaltung

« Noten, Material, Terminkalender, ...

* Online-Kurse

* Lernplattform

* Tools zur Lernprozessplanung

* Tools zur individuellen
kompetenzbasierten Steuerung

« E-Portfolio

- Weblogs/Blogs/Wikis

+ Datenbanken

« Fir Lehrkrafte: Fortbildungen
von Padagogischen Hochschulen

Idee: Reinhard Bayer

Steuerung durch
Lehrkraft

Wissens-
management

« CBT/WBT/Lernplattform/MOOC
+ Digitale Schulbticher

* Lernvideos

- Lern- und Ubungsprogramme

* Learning Nuggets/eTapas

+ Simulationen/Lernspiele

* Virtual/Augmented/Mixed Reality
 Podcast

« Selbsttests

* Tools zur Lernorganisation

[Selbstgesteuertes]
Lernen

+ Cloud

+ Chat/Forum/Videokonferenz

- Soziale Netzwerke

+ Kollaborationstools

* Games

* Lernplattform

* Web-basierte Kooperationstools
fuir das Kollegium

Kommunikation
und Kooperation



—————————————————————————————————————————————eeeeeeeeee
Digitales Lernen im SAMR-Modell

Substitution Modification
Ersetzung Anderung

Padagogische Konzepte
zur Verbindung von gemeinschaftlichem
Lernen und zeitlich/raumlich unabhangigem
individuellen Lernen und Teamarbeit

Medieneinsatz und Dokumentation
unter Beibehaltung
gangiger Lehr-/Lernformen

o ~

Augmentation | Redefinition
Erweiterung | Neubelegung

Lernbegleitung beim Digitale Medien (inklusive Instrumente)
Distance-Learning (Medienaustausch, so einsetzen, dass sie den individuellen
Kommunikation) ohne wesentliche Lernprozess aktiv (mit Lenkung und
Veranderung von als Selbststeuerung)

Lehr-/Lernsettings unterstutzen

(R S

Idee: Reinhard Bayer



Planung und Begleitung des Lernprozesses

3 4

Bearbeiten und

Terminplaner Ergebnis priifen, auch
als Selbsteinschatzung
+ Speichern

¥4

Lernbegleitung
und 5
. Selbstorganisation

Lehr-/ Lernmaterial Notenverwaltung

aulerhalb

mit Kompetenzen

verbinden des Lernsystem

Dokumentation
der Kompetenz-
erreichung,
auch Selbstein-
schatzung

1 %

Digitale
Kompetenzraster

£&2

vorbereiten gestalten, begleiten und auswerten abschlief3en

Idee: Reinhard Bayer



Apps / Tools

Im @

diggr + Set DACORA




Organisationsentwicklung
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eEducation-Qualitatsmatrix

Organisationsentwicklung

- Digitales Schulkonzept
- Leadership und Schulkultur

- Infrastruktur
- Kommunikation und Kollaboration Unterrichts-
entwicklung (UE)
Personalentwicklung

- Personalaufnahme und -abgabe
- Personalentwicklungsbedarf
- PersonalentwicklungsmalRnahmen und -einsatz

Unterrichtsentwicklung

- Unterrichtsgestaltung
- Individuelle und kooperative Unterrichtsentwicklung




eEducation-Qualitatsmatrix als Instrument
der digitalen Schulentwicklung

aus dem Bereich Organisationsentwicklung

die sich unter anderem
auch aus dem digitalen
Schulkonzept ergeben.
Sie nimmt selbst an
Erhebungen zu den
digitalen Kompetenzen
der Lehrenden teil.

individuellen Entwick-

lungsbedarf im
Bereich der digitalen
Kompetenzen und

geht dabei offen mit
ihren eigenen Starken
und Schwachen um.

Merkmale von professionellen
Lerngemeinschaften (PLG). Sie

zeigt insbesondere ihre
Lernbereitschaft, selbst ihre
digitalen Kompetenzen im
allgemeinen, padagogischen

und infrastrukturellen Bereich
weiterzuentwickeln.

Zeilentitel NP | Erste Schritte Am Weg Am Ziel Erweitert
Schulleitung als Die Schulleitung kennt | Die Schulleitung | Die  Schulleitung wirkt als
Vorbild in der die Anforderungen an |reflektiert gemeinsam | Vorbild fur die Lehrenden in
digitalen die digitalen Kompe- | mit den Lehrenden |Bezug auf die Merkmale einer
Schulentwicklung tenzen der Lehrenden, | den allgemeinen und |lernenden Schule und die




eEducation-Qualitatsmatrix als Instrument
der digitalen Schulentwicklung

aus dem Bereich Unterrichtsentwicklung: Nutzung des SAMR-Modells

vom analogen in das
digitale Setting
ubertragen und dort
erfolgreich
durchfuhren.

Nutzung digitaler
Mdglichkeiten effizienter
gestalten (z.B. durch Nutzung
von Rechtschreib-

prufungen oder Onlinelexika,
Maoglichkeit von
Onlineabgaben und
Onlinekorrekturen, ...)

digitalen Moglichkeiten zu einer

qualitativen Umgestaltung. (z.B.

Nutzung von Moglichkeiten zur
synchronen und asynchronen
Bearbeitung gemeinsamer
Onlinedokumente, ...)

Zeilentitel | NP | Erste Schritte Am Weg Am Ziel Erweitert
kooperative Substitution Augmentation (Erweitern) Modification (Umqgestalten) Redefinition (Neugestalten)
: - (Ersetzen)
Unterrichts Die Lehrpersonen konnen Die Lehrpersonen kdnnen Die Lehrpersonen nutzen
formen im Die Lehrpersonen kooperative Unterrichts- kooperative Unterrichts- digitale Moéglichkeiten fir die
digitalen konnen kooperative | methoden im digitalen Setting | methoden im digitalen Setting Entwicklung neuartiger
Setting Unterrichtsmethoden | durchfliihren und durch die durchfihren und nutzen die kooperativer Lernsettings. Es

entstehen dadurch
Unterrichtssequenzen, die in
dieser Form analog nicht
umsetzbar sind. (z.B.

Nutzung von Social Media zur
weltweiten Vernetzung und
Publikation, Blogs, Vlogs, ...)




Schulentwicklung und Steuerung

Arbeit mit Eltern und der Offentlichkeit

Leistungsfeststellung / N
“‘f / Infrastruktur
|
|

digi.konzept-Assistent

e Online-Tool zur Erstellung des digitalen Schulkonzepts
e Nutzung vorhandener Kompetenzmodelle zur

d |g italen Bildun g Unterrchtsentwicklung

e Anschlussfahigkeit an die Anforderungen aus QMS

Planen @ Q

Qualitatsmatrix Durchfihren Uberpriifen Schlussfolgern

Zeitleiste Evaluation Ausblick
2 Selbsteinschatzung
£33 MaRnahmen



Member / Expert / Expert.Plus

e Selbstreflektierte Dokumentation
von digitalen Aktivitaten

* Punkte und Kriterien als Basis fur
die Qualifizierung als Expert- oder
Expert.Plus-Schule

* Vernetzung von Schulen
untereinander




—————————————————————————————————————————————eeeeeeeeee
Dokumentation von Aktivitaten (1)

Einsatz digitaler Medien im Unterricht

Schulweite Nutzung einer Lernplattform

Schulweite Nutzung eines ePortfolio-Systems oder Nutzung einer unterrichtsrelevanten Software wahrend des gesamten Schuljahres
Durchgefihrter Einsatz eines digi.komp-Beispiels oder eines eTapas oder OER-Materials
Absolvieren digi.check 4, 8 oder 12 durch mindestens 50% aller ordentlichen Schiiler/innen einer Klasse

o A W N =

Anbieten einer IT-Zertifikatsprifung
6 Durchgefiihrte Safer-Internet-Aktivitat

7  Teilnahme der Schule am Safer-Internet-Day mit einer schulweiten Aktivitat

Entwickeln und Erproben von E-Learning-Szenarien

8 Erstellung eines eTapas oder digikomp-Beispiels

9 Erproben eines eTapas oder digikomp-Beispiels mit Feedback



Dokumentation von Aktivitaten (I1)

Einsatz innovativer Lerntechnologien

10 Einsatz innovativer Lerntechnologie

Einsatz innovativer und inklusiver Lehrmethoden

11 Einsatz innovativer Lernmethoden

12 [Einsatz gendersensibler Didaktik/reflexiver Koedukation, um bei der Vermittlung digitaler und informatischer Kompetenzen Buben und
Madchen gleichermaRen zu erreichen

Schuliibergreifende Kooperation

13 Durchgefiihrte Aktivitat mit einer Partnerschule (fiir beide Schulen)
14 Teilnahme an SCHULF einer Partnerschule

15 Organisation und Durchfiihrung einer SCHULF mit Partnerschule(n)
16 Anwerben einer neuen eEducation-Austria-Member.Schule




—————————————————————————————————————————————eeeeeeeeee
Dokumentation von Aktivitaten (l11)

Schulentwicklung

17  Schaffung eines schulautonomen Informatikschwerpunkts bis 2 WoStd. pro Schultyp

18 Schaffung eines schulautonomen Informatikschwerpunkts 3 bis 4 WoStd. pro Schultyp
19 Schaffung eines schulautonomen Informatikschwerpunkts 5 bis 6 WoStd. pro Schultyp
20 Schaffung eines schulautonomen Informatikschwerpunkts mehr als 6 WoStd. pro Schultyp
21 Anbieten einer Unverbindlichen Ubung/eines Freigegenstandes eines eLearning Thema
22 Begleitung der Schulentwicklung durch eLearning-Team am Standort

23 Ausarbeitung einer eLearning-Strategie am Standort

24 Verankerungvon eLearning im Schulprofil

25 Nutzungvon elLearning als Thema in der Schulqualitatsentwicklung

26 Ausrichten einer padagogischen Konferenz oder SCHILF zu eLearning

27 Abhaltung einer SCHILF fiir den Lehrkorper

28 Teilnahme an nationalen/internationalen Veranstaltungen/Tagungen

29 Info-Veranstaltung fiir Eltern

30 |[Aktivitat zur Forderung von Geschlechtergerechtigkeit und Genderbewusstsein im Zusammenhang mit dem Erwerb von digitalen/informa-
tischen Kompetenzen




Dokumentation von Aktivitaten (1V)

Erwerb digitaler Kompetenzen

31 MaRnahmen um Junglehrer/innen im ersten Dienstjahr digital fit zu machen

32 Teilnahme an mehrtagigen (Online)-Veranstaltungen
33 Teilnahme an kiirzeren (Online-)Veranstaltungen

34 Absolvierung des digitalen Kompetenzchecks digi.checkP durch Lehrpersonen
35 Absolvierung des digitalen Kompetenzchecks digi.check4, 8 und 12 organisiert durch Lehrperson
36 Zusatzqualifikation / Modulpriifung mit Zertifikat fiir Lehrpersonen

Aktive Verbreitung von E-Learning in der Bildungslandschaft

37 Berichterstattung liber eLearning Aktivitdten Uber soziale Medien oder im Internet

38 Angehorige der Schulen referieren bei nationalen oder internationalen eLearning Tagungen

39 Veranstalten eines regionalen/nationalen/internationalen Netzwerktreffens im Bereich IT/eLearning
40 Teilnahme an nationalen/internationalen Wettbewerben im Bereich IT/eLearning

41 Teilnahme an Landesnetzwerktreffen mit Direktor/innen und Schulkoordinator/inn/en

Sonderbadges

42  Offentliche Veranstaltung zur Darstellung und Kommunikation der eigenen Leistungen im Bereich eEducation

43 Open Badge (eLEarning Aktivitat, die nicht in der Liste erscheint und selbst definiert wird)



Einreichungen von eEducation Schulen (1)

Einsatz digitaler Medien im Unterricht

#115155 Meta Talk
#87216  Schulweite Nutzung von Antolin
#117030 Dua

Entwicklung und Erproben von E-Learning-Szenarien

#102312 Lernhomepage



Einreichungen von eEducation Schulen (Il)

@ Einsatz innovativer Lerntechnologie

#105981 Yeti Tablett
#81152  Augmented Reality

Einsatz innovativer und inklusiver Lehrmethoden

#105175 Gendersensibler Unterricht in den MINT-Fachern
#87462  Thematisierung von Gender Inequalities

Schulibergreifende Kooperation

#108327 Gender equality - Austausch mit libanesischer Schule



Einreichungen von eEducation Schulen (ll1)

@ Schulentwicklung

#102593 Elternabend Safer Internet
#98284 SCHILF Informatik in der PTS

Erwerb digitaler Kompetenzen

# 102995 iPads fiir den Inklusionsunterricht
# 113834 Lesen, lesen lassen
#117028 Videodolmetschen als Grundlage professioneller Kommunikation



Einreichungen von eEducation Schulen (V)

@ Aktive Verbreitung von E-Learning in der Bildungslandschaft

#110164 Vernetzung und Austausch




@Educaticm 35
Danke fiirs Zuhoren! .
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